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Obicaj je da kad izlazi pivi brqj nekog casopisa ili 
blltena, citaoci na ovom mestu dobiju pnre informacije o 
tome sta drze u rukama, clme se bilten (casopis) bavi, 
koliko cesto treba da izlazi ltd. 

I mi cemo se dr^ti tradicije. 

Pred vama je prvi broj blltena (za sada jos ne casopisa) 
pod nazlvom Amiga Svet. Samo ime dosta govorl - sve sto 
se ovde bude plsalo Imace iskljuclvo veze sa Amiga 
racunarima. Bavlcemo se raznim temama 1 trudlcemo se da 
uvek imamo najaktuellje Informacije iz Amiga sveta, 
najnovlje oplse igara, usluznlh programa 1 hardversklh 
dodataka. 

Kao sto cete videtl, veclna tekstova Iz ovog broja je 
prevod iz stranih casopisa 1 svi tekstovl su praceni sa puno 
slika. Mi se drzimo izreke "jedna slika vredi koliko hiljadu 
reel", all to nlkako ne znaci da cemo pisati iskljuclvo kratke 
tekstove. Bilo bi nam veoma drago kada bi ste se i Vi 
ukljucili i poslali nam neke oplse igara ili usiuznih 
programa koje koristite. Iskljuclvo od Vaseg interesovcmja 
zavisi dalji napredak ovog blltena 1 jednog dana (nadamo se 
vrlo brzo) prerastanje u pravi Amiga casopis, sa svim onim 
sto jedan casopis ima: redovno izlazenje, kupovina na 
kioscima, kolorne strane, povecan broj strana 1 da ne 
nabrajamo dalje. 

Ocekujemo Vase predloge 1 sugestlje jer znamo da nlsmo 
savrseni, a slgumi smo da ^limo da pravimo casopis koji 
bi u potpunosti odgovarao ^Ijama citalaca. 

Sve predloge, kritike 1 sugestlje mozete uputiti na 
telefone redakeije (Oil) 154-836 ili 512-170 svakog radnog 
dana od 10-17 casova. 

Amiga Svet 


CENOVNIK OGLASNOG 
PROSTORA 

1/1 strana - 100 D 
1 /2 strane - 65 D 
1/4 strane - 35 D 


Za sve oglase se javite na 
tel. 154-836. Broj oglasnih 
strana je ogranicen, pa vas 
molimo da sto pre rezervi- 
sete prostor. 


CYBERJACK 

Cyberjack Je film nauene fantastlke, 
koJi bi trebaJo da se reallzuje do kraja 
ove godine, Verovatno vcc pretpostavlj- 
ate da su specljalni efekti radeni na 
Amlgl. U stvari, svi specijalnl efekti ost- 
vareni su u graflckoj izdavackoj kuci 
The Magic Camera Company (UK). 

Prica se vrti oko nekih terorlsta, koji 
imaju nameru da zaraze kompjuterski 
svet. specljalnlm virusom, a tu su 1 poli- 
cajei koji imaju zadalak da ih zauslave. 

Slika koju vldite uz Lekst. dobljena Je 
na A4000 040 sa WarpEnglne-om, u 
spoju sa Raptor Plus rendering masinom 
od 128Mb RAM-a. SkyBus objekat na 
ovakvim siikama sadrzi 43 izvora svet- 
losti, 24 Leksture I napravljen je od 15 
000 poligona. Svaka slika uzima u pros- 
eku oko 3 - 4 mlnuta renderlnga u re- 
zoludji 2048 x 1234, na "Raptor"-u. 



prevod Z.M. 

Zakoni fizike 

Sta bi AJnstajn dao da je imao prillke 
da se sluzi ovakvim programom? Oppor- 
tunity With Learning (OWL) je realizovao 
svoj novl softverskl projekat pwsvecen 
flzlcl. Physics Laboratory In Mechanics. 
Ovaj multlmedijskl program vas uci 
kinematiku, rotaclonu kinematiku, di- 
namiku, univerzalnu gravitaeiju, rad i 
energiju. impuls 1 momenat. Interaktlv- 
na laboratorijska sveska omogucava 
studentlma da simuliraju 21 razlicit 
fizickl eksperlment, pruzajucl uputstva 
kako da izvedu eksperimente kortsleci 
predmelc koji su u svakodnevnoj 
upotrebl. 

Program lakode ukljucuje i istoriju. 
matematiku i indeks. Zahteva Amiga- 
DOS 2.0 ill vlsi. 2Mb RAM-a 1 hard disk, 
prevod Z.M. 






P osle dvanaest dugih meseci. 
konaCno Je zavrsena likvldacija 
"Commodore Internationa] Ltd"-a. Na 
aukcljl koja je odrzana 20-tog aprita, 
"Commodore"-a je kuplla nemaika flrma 
"Escom AG" za oko 10 mlUona dolara. U 
nadmetanju je ucestvoala jos i americka 
flrma "Dell Computers" udruzena sa 
lakode americkom flrmom "CEI". 
medutim. iako je njlhova ponuda blla 
boija (15 mil. US dolara), odbijena je 
zbog postavljanja uslova. dok se "Com- 
modore O.K." povukao iz aukclje. 

U prvlm Izjavaraa posle aukclje. 
Escomov predstavnlk za stampu je rekao 
da ce "Escom" nastavltl sa proizvodnjom 
i razvojem Amiga i da ce obnovitl 
prolzvodnju C64 za istocna Irzlsta. 
Nakon ovog Escom Je osnovao firmu 
Amiga Tehnologies. koJa se bavl samo 
razvojem 1 proizvodnjom Amiga, Predsed- 
nik "A.T." g.Petro Tyschtschenko je na 
konferencljl za novinare u Frankfurlu 
objavlo planove za ovu godlnu. Do kraja 
godine planlrana je proizvodnja 120000 - 
150000 A1200 1 25000 A4000 od kojlh 
ce 10000 bit! sa proi«sorom 68060. SLo 
se Amige CD32 tice, ona ce se pojavltl u 
novom Izdanju pocetkom iduce godine. 
Ocekuje se da ce se prve masine pojavlti 
u prodavnlcama sirom Evrope negde u 
oktobru mesecu, Posto "Elscom" posedu- 
je preko 1500 prodavnica u Evropi, 
Amige ce se za sada prodavali samo u 
njlhovlm radnjama. Takode je spomenu- 
to da ce "Escom" prodavatl amlga teh- 
nologiju tako da cemo verovatno uskoro 
videti i prve Amiga clonove, kao sto Je 
"Draco” flrme "Macrosystem". 

Posle svega ovoga cini nam se da 
buducnost ove sjajne tehnologoje 1 nlje 
tako cma. jer za sve one kojl zele da se 
have mulUmedijom, DTV-om i anlmacija- 
ma. a o igrlcama da 1 ne govorimo Amiga 
Je Idealna maslna. 

Z-R, 

D faCo: Novi iivot za. Amigu? Pre- 
gled radne stanlce ” 060 " koju 
proizvodi BlacroSystems 

MacroSystems je nemacka kompanl- 
ja. koja podrzava Amigu 1 stalno Izbacuje 
nove projekte na tr^ste, medu kojima su 
VLab Motion, Retina Z3 graficka karta, 
I6-bilna Toccata zvucna kartica 1 Xi- 
Palnt poslednji program za crtanje. U od- 
vaznom naporu da osvezl Amiga trzisle. 
kompanija Je prolzvela kompjuter baziran 
na Motoroll 68060, kojl korlstl Amiga OS: 
DraCo. 


DraCo radna stanlca, vec u pocelku 
svog razvoja obecava ogroman potencijal 
za brz rendering na Amigi. Kad se pojavl 
na tizistu, DraCo ce koristitl AmigaDOS 
3.1 kao svoj operatlvni slstem. 

MacroSystems ima dogovor sa svlm 
glavnim grupacljama koje se bore za 
napredak Amiga tehnologlje. da Iraze 
dozvolu za OS, elm se legainl zakonski 
fwstupcl privedu kraju. 



DraCo koncept Je jedlnstven. Za 
pocetak, nece se korlsUtl Amiga hardver 
za dlzajn. a sistem obecava 80% kom- 
patibilnosli sa postojeelm programlma, 
jer je baziran na AmigaDOS-u 3. 1 . 

MacroSystems takode predvida opcl- 
ju za DEC Alpha clp. kojl radl kao ko- 
procesor za 68060. 

Standardni sistem ce uglavnom 
ukljuclvatl 1 CD-ROM drajv. kojl ce bltl 
povezan sa internim flopijem 1 slotovlma 
za sve MacroSystems-ove postojece pro- 
jekte (npr. VLab Motion 1 Toccata). Dra- 
Co ce koristitl Retlnu Z3 za 24-bitnl 
Izlaz. 

Veruje se da ce cene softvera za Dra- 
Co bltl veoma pristupacne i da ce istl 
pruzati bolje mogucnostl za 24-bltno 
nelinijsko editovanje. 

Probleml kojl su se javljali na ranijim 
verzijama VLab Motion-a. otklonjeni su 
postavljanjem clpova na pravo mesto. 
MovieShop 2.1 pwtpuno kontroHse VLab 
Motion 1 Toccatu. 

MacroSystems je takode Izbaclo 
demo verziju Xl-Paint-a koji korlstl Ret- 
lnu Z3 za izlaz. Iznenadujuce, all 24-blt- 
nl pakel za crtanje je brzi od vecine 
8-bitnlh kojl postoje trenulno na trzistu. 

Z-M. 
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S kidmarks 2 dolazi sa Novog Zelan- 
da i predstavlja nastavak Skld- 
marksa. Skidmarks Je napravljen pre 
skoro dve godlne 1 trebalo Je da pokaze 
sta Acid-ov novl Blitz Basic jezik za pro- 
gramiranje maze da uradl. Koristlo je 
sllcnc taktike kao i Sensible Soccer - 
majusne glavne Junake 1 sllcno - da bl 
stvorio trkacku Igru sa vi^ Igraca. A on- 
da se posle 18 meseci pojavijuje Skid- 
marks 2. Igra koja baca osam slmullanih 
igraca u vrucu bltku; koJa moze da se 
odvlja 1 putem modema 1 putem serl- 
Jskog kabla (RS 232). Ovde ucestvuju 
raznl automoblll, krave na lockovima, 
kao 1 karavane kola za vucu. Skidmarks 
2 se slobodno moze uporedlti sa ATR 
upravo zbog toga sto su 1 Jedna i druga 
trkackc igre, obe su se pojavlle u Isto 


nljl 1 boljl nastavci svojlh prethodnika. 
Medutim. Skidmarks 2 se ne razHkuje 
mnogo od Skidmarksa. 

Grafika je slicna. samo sto sada 
Ima mnogo vise automobila. vise ^ 
staza 1 vise Igraca. Sill igre je pwl- 
puno Istl. Najveea prcdnost je sto 
postoji mogucnost povezlvanja u 
mrezu svlh osam igraca. Izuzet- 
no Je igrlva, posebno na A1200, * : 

a 1 mnogobrojne staze znace 
dugotrajnost, sto je takode do- ‘®® 
bro. All, sva Igrivost se sastoji u 
mogucnostl Igranja vise igraca. 

Ako je igrale sami, vrlo brzo ce 
vam postali dosadno. 

Sta jos reel sem da je Skidmarks 
2 fantastlcno igrlva Irkacka Igra. koju 
preporucujemo svlma. 


vreme 1 obe pretenduju da budu napred- 
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uzbudenja 1 natovaritl vam na vrat razne 
neprlllke, koje Marvin ne bi mogao da 
prebrodi bez vaSe pomocl. Zato, ne okle- 
vajte, vec krenlte sa Marvlnom u svet 
cudesnih avantural 

Stll u kome je Maivin raden po sve- 
mu podseca na kasne osamdesete. 
Graflka je kompaktna i sasvim lepo an- 
imirana. Tezina nlvoa raste postepeno, a 
na svakom nivou postoje pomocne 
poruke koje objasnjavaju detaljntje kako 
procl nivo. Nlsla se ne pomera suviSe br- 
zo, tako da uz malo pa21jlvog planlranja 
mozete daieko stlc! bez mnogo neprlUka. 
Dlzajn je dobro uraden IJako podseca na 
Mario Brosa. Naravno, ovo je prava plat- 
formska igra i za one kojl to vole ovo je 
prava stvar. 


M islite da je raznosenje pizza 
zabavno? Pre nego sto se odluclte 
za tako nesto, pogledajte u kakve je sve 
nevolje Marvin upao radecl taj posaol 
Za pocetak morate da se borite protlv 
nocne more u vidu saobracaja 
devedesetih, kroz grad, kisu i vetar. Za- 
Um su tu psi. koji se od prejakog mirisa 
slra i kecapa pretvaraju u strasna 
cudovlsta. All. najgore od svegaje susret 
sa "aljkavclma". kojl pice namcuju Iz 
jednog jedlnog razloga, a to Je sto su to- 
Uko pijani i lenjl, da ne mogu da olvore 
raV ni pakovanje cipsa. 

Zasto se Marvin upustio u ovu 
cudesnu avanturu, ne znam, all znam 
da ste verovatno imall prlllke da vldlte 
igre sa boljom akcijom od ove. Ovo ne 
znad da ne treba da se oprobate u ovom 
Doslu, koii vam moze donetl puno 










razllcite zahteve. Na primer, na 
mocvarnom nlvou je tesko sagraditl 
kucu. a da se ne potopl. Medutim, ako 
pogledate u menl. u vec postojeclm opci- 
jama postoji Jedna, vz Ciju pomoc 
mozete da pretvorite travu u vodu t obr- 
nuto, Kako prelazlte sa nlvoa na ntvo. 
vasa zaduzenja se komplikuju. Radnicl- 
ma treba ener^je, a ako ste !h puno 
opleretill, postace manje korisnl. Zato 
treba da male vise pazite na njih. Na vl- 
sokim nivoima povecava se broj zadata- 
ka. pa postoji moguenost da vam se 
Istrosl energija. sto znacl da ste napomo 
radili. lU ste bill u blci ltd. Jedan od os- 
novnlh aspekata Igre Je. da kad 
kllknete na glavnu ikonicu, reclmo 
naucnlka, a zatim se vratlte u 
a 1 . — . kllknete na Baldija, on ce 

U nauenik. To znaci. da 

f mozete da korlstJte svoje 
ljude kako hocete 1 sL- 
1^^ varate sami svoj 
svet Baldija. Sve 
zavisi od vas. 

|H^At Od nivoa Pakla 
do Sevemog Po- 
:: 4 la, pa sve do 
Egipta, zadacl 
ce se stalno 
menjati uz razna izenaden- 


A ko ste Igrali Ttie Settlers. Genesla 
Hi Populoys. onda vam Je sve Jas- 
no. Baldies Je ralna igra. all ne stan- 
dardna strategijska ralna igra u kojoj ne 
mozete da planirate svoj napad. Vrlo je 
jednostavna za igranje i dozvoljava 
Igracu da nauci veoma lepo. kako da 
napreduje. Kao 1 kod svih dobrth Igara, 
na prvom od 100 nlvoa Je oslgurana 
pobeda. da bi ste se upoznaU sa radnjom 
Igre 1 da bi ste videll sta svakl od 4 Baldy 
naroda mogu da urade. Postoji 5 ra- 
zllcltlh Baldy llkova - vojnid, graditeljl. 
radnlci. naucnici, odgajlvacl - i svl Imaju 
razllcite uloge u vasem zadatku. Vojnici 
su osposobljenl da nadzlru narod 1 - 

da napadaju neprijatelja. Gra- 
dltelji, naravno. grade kuce. Oni 
ih takode i cuvaju, Jer iako ste ih 
sagradlli. trebaju vam gra- M ' 
dltelji da ih odrzavaju. 

Radnlci obavljaju 

glavni posao u celoj 
zemlji. dok naucnici 
pronalaze nove 
izume. kojl ce 

olaksati zivot fljHUa 

Baldie narodu. J|p» 

Odgajlvacl su | 
upravo to. 

Stavlte nekoUko 
njlh zaJedno u kucu i 
uskoro ce proizvesti Jos <|b 
B aldija. ' 

Na svakom nlvou vam 
se povecava broj Baldija. i svakl nivo Imt 


Ova igra moze bill slvarno 
"nesto”. Zato-.budlte 

spremni! 

prevod Z.M. 




PINiAL 
LLUSIONS 


B Uo bl suvisno da vam priCamo ba- 
Jke o tome sta su fllperl, Jer goto- 
vo da nema osobe koja se bar jednom ni- 
je susrela sa ovom sasvim jednos- 
tavnom. a sa druge strane zalsta Intere- 
santnom igrom. Da ne prldamo o tome 
koliko ova najobicnija tubla sa nekoliko 
metalnih kuglira, koje idu tamo-amo, 
ako Je dobro dizajnirana pnvlacl ogro- 
man broj igraca. Ne zaboravlte na staro 
zlatno pravUo, koJe kaze da su Jednos- 
tavne Igre. cesto t najbolje. Ovde u 
svakom slucaju treba pomenuti slare 
arkadne Igre tlpa Space Invaders, Missile 
Command 1 Asteroids. 


Ipak. vratlmo se fllperlma. Kada lopta 
dode do dna table, udarlte je fllperom da 
je vratlte gore. Ako budete bill upoml 1 
ako uspete, otkrivacele sve vlSe 1 vise, 
sto ce odvlaclti va§u paznju 1 clnltl Igru 
Interesantnljom. Sve fllper table (plat- 
forme) su uglavnom Iste, all ako x 
"pecurka”, y platforma 1 z meta nlsu u 


tacno odredenom polo^ju Igra nece va- 
Ijatl. 

Pinball Fantasies Igra koja ne samo 
da Ima cetlri Izvrsno dlzajnirana nivoa, 
vec Je 1 toUko reallstlcno uradena, da se 
loptlca ponasa kao da je prava, tj. kao 
da na nju deluju zakonl flzlke. Fllper Ima 
odllcnu graflku. sa puno zanlmljlvlh de- 
talja 1 sa lepo uradenlm dlsplejom za 
prlkaz rezultata. A najveca prednost je 
sto. lako se pona^ kao mehanlckl on to 
nlje, pa ga na svu srecu ne mozete 
polomitl. 

1 konacno, Iz Svedske nam stlzu Illu- 
sions, koje nam obecavaju vi§e 1 cak 
nam nude vise. Nallk na Fantasies, all 
sa jednim novlm detaljem. To je specljal- 
na Multlbcill, tj. mogucnost Igranja sa 
vise loptlca odjednom. Zatlm, Imamo 
jedan nivo vise nego ranlje, sto ce ne- 
sumnjlvo piivucl pstznju brojnlh 
fllperlsta. 




nmmuY 
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igrama. All Roadklll se u Jednoj stvail ra- 
zlikuje od svojlh konkurenata, i lo po 
svojoj vestackoj InteligencJJl. Stvamo se 
nadete zatecenl kad se Iza vas Iznenada 
pojave kola 1 u stllu dobro poznatlh ak- 
clonih fllmova pocnu da vas udaraju 1 
guraju 


O VO Je tiplcno nasllna trkacka igra. 

sa Jaklm zvucnlm efektima, sem- 
plovanim govorom. lepom graflkom 1 
uzbudljivim scenarlom. Roadklll vam da- 
je na raspolaganje 12 dobrih staza, od 
kojlh svaka Ima svoj graflckl stil. Postoji 
mogucnost biranja izmedu tri teska 
nlvoa. SvakoJ trci prethodi 
tekst na ekranu, jjgSjM 

koji opisuje 

sledecu ^ 

stazu 1 , ■ 

nagovesla- ^ ■ » 

va vam Sta mozete 

ocekivaO. Roadklll se moze uporeditl sa 
Super Cars 2, Micro Machines 1 Nltro i 
naravno sa ostalim dobrim trkacklm 


nijim nlvoima. Sve 
Roadklll je brllljantna Igra! 


prevod Z.M. 





sadu grada i bas kad su se spremall za 
flnalni napad dogodllo se nesto 
neverovatno. Zemlja se zatresla, za6ula 
se grmljavlna 1 munja je sevnula preko 
celog neba, a zaUm se ceo grad rascepio 
I odvojio od povrslne zemlje, da bi se po- 
tom rasparcao iia 24 posebna komada 
zemlje. Ove teritorlje su ostale u stanju 
lebdenja. zaSUcenc mlslerloznom mocl 
Flinaijlanskog generatora, kojl stitl grad 
od napada bllo koje vrste. Quairlorsi su 
poslall apel sirom galaksije, svima koji 
mogu da unlste generatore 1 vrate 
"Vlsece Svetove" Zargu. a za uzvrat ce 
bill nagraden! na najbolji mogucl nacln. 
Prlstupill su Extractors!. Izvanrednl 
kopaci 1 otlmaci novca. 

Zadatak vam Je da upravljate tlmom 
od 5 extractorsa 1 da pobedite na svlh 30 
nlvoa. CUJ Je da u svakom "svetu" nadete 
generator 1 uniStite ga. Neizbezno Je 
kopanje tunela Ispod povrslne "vlseclh 
svetova", all samo kroz mekanu zemlju. 
Kamenje l fosilni ostaci stvaraju nepro- 
hodnu prepreku, koju moral': zaobidl. 
Paajivo planiranjc vase putanje je 
takode presudno. Kao dodatak vasim 
nevoljama tu su 1 Privateersl - neprl- 
JatelJi Extractorsa, koJl vrebaju sta ce 
zapleniU za sebe. Za vreme kopanja 
prelazicete preko raznlh kristalnlh 


D obro doSU na planetu Zarg. Proslo 
Je 150 godina od sage kopaca, a 
Zarg Je Jos uvek stedste ogromnlh min- 
eralnih naslaga.- koJe privlaCe paznju 
brojnlh trgovaca 1 rudara iz cele galaksi- 
je. Medutlm, cudnl fenomen Je potpuno 
promenio izgled 1 ekosisitem plaiiete - 
fenomen kojl vuce korene Iz bltske 
proslostl. FlinajJlanski narod Je uvek vo- 
dlo miran iivot, dok su se ostali narod! 
suprotstavljall Jedn! drugima 1 vodil! ra- 
tovc. Fllnaijlnc! su usmerili svoja in- 
teresovanja 1 svoje umove na Izgradnju 
raznih maslna, dlzajniranih u cllju 
poboljsanja kvallteta zlvota. Njihov pros- 
peritet 1 nacln avota razljutio Je njlhove 
protivnlke, kojl su u svom besu ! IJubo- 
morl Isplanlrali napad na glavni grad Fli- 
naijlnaca. Pod vodstvom Generala Ig- 
neous Crust-a. Quarriors! su izvrsUI op- 


ostataka. Kiistalno gorlvo de vam trebatl 
da snabdete brod. da bl ste mogll da 
pobegnete kad unlsUte Jedan generator. 
Usput mowte da svratite do neke pro- 
davnlce u kojoj mozete nabavltl na 
primer, eksplozlv za unistavanje genera- 
tora, Privateersa ill nekih druglh 
nelzbe&ilh prepreka. Imate na raspola- 
ganju 1 maSlnu za kopanje tunela, koja 
ubrzava celu stvar ltd. Necemo sve da 
vam otkrljemo, bice kiteresantnijc da sa- 
ml organizujetc svoju putanju 1 
pronadete idaz Iz svlh neprUika. 

prevod Z.M. 
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S uper League Manager je stan- 
dardna menadierska igra sa 4 za- 
misljene takmicarske Hge. Dumostl me- 
nadfera Folkforda ukljucuju nad- 
gledanje trenlnga vaseg Uma 1 organlzo- 
vanje transfera fudbaJera. Takode, 
morale da budele u toku, tj. da redovno 
cltate novine u kojiina su istaknute ta- 
bele sa poretkom svakog tlma. poslednji 
rezultatl 1 druge sportske vest], Postoji 
sveska koja ce vam slu 2 iU da belezite 
svoja zapa^Ja o svakom igracu poseb- 
no 1 druge sitnlce. Stlzace vam gomile 
plsama i poruka. a telefon ce zvrckatl 
svaki cas. Kasnije cete dobljatl poruke 
Ilcne prirode, neke lo^ (zbog 
nepostlgnutog rezultata), a neke poh- 
valne. Va^ menadzerska karijera zavlsi 
od toga koliko ste uspeSnl, tj, koliko je 
puta vas tlm pobedivao. Da se pojavio 
pre nekoUko godlna. Super League Man- 
ager bi bio odlicna menadierska siniu- 
ladja. All u ovakvoj konkurenciji kakva 
je ova danas, tesko da mo*emo reel i su- 
vise pohvalnlh reel za ovaj projekat. U 
svakom slucaju. ljubiteljima fudbala 
pre^ruCujemo da svakako okusaju 


prevod Z.M. 


10 Amiga Svet 


D awn Patrol je simulaclja letenja 1 
Ima slienu radnju kao 1 Overlord 1 
ach for the Skies. Ovog puta postoji 
razllcitih aviona i preko 100 mlsija. 
■ravljanje nlje kompllkovano, a Izmedu 
•oa pojavljuju se pomocni tekstovl. 
wn Patrol je najbolja si mulacija 
mja koju je Rowan izbado do sada. 

mote sc pohvatlti Izvanrednim 
ikom. ali je zato prillcno igrlva 1 
limljlva igra. Ako mastate o tome da 
itanete pilot, proverlte prvo svojc 
'sobnosti u avanturi zvanoj "Dawn 


prevod Z.M. 
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ponude 1 ako dobljete dobru ocenu, pre- 
poruclce vas svlma, tako da ce vam se 
povecati broj muSterlja. Program prover- 
ava vase pizze do detalja, a u meniju 
postojl knjiga recepata sa kolornlm 
sllkama osnovnlh pizza. Ako ^llte da 
prolzvodlte te pizze, onda morale da 
napravlte plzzn koja ce bill skoro pot- 
puno ista. kao iicka tz knjlge. To ce vam 
doneti dosta poena i izvrstan rezullat. 

Ovo Je nemacka Igra. all uraden Je 
prevod na engleski, a Amiga verzlja je 
potpuno Identlcna sa PC verzljom. 
Uradene su razne Izmene, jer je u orlgi- 
nalu korlscen nemacki humor na racun 
njlhovlh poznatlh politicara. IzvrSene su 
1 neke promene u samoj Igrl, kao §to je 
ubrzavanje nekih delova Igre 1 neke sttne 
intervenclje u meniju. Igra Ima lepo 
uradenu anlmaciju, sto se moze prlmetl- 
ti kad razgovarate sa bankarima 1 
posredniclma (njlhove glave su anlml- 
rane), zatim gomlla mallh kola se krece 
svuda u naokolo, a mo?.ete da vldite 1 
reklame na punom TV ekranu 1 sllCno. 
Zalsta veoma, veoma lepa igrical 

prevod 2.M. 


P izze su izgleda postale glavnl fa- 
zon, cak 1 u kompjutersklm vo- 
dama. Marvin je imao Cudesnu avanturu 
zahvaljujucl jednoj, a zamlsllte gomilu 
takvlh na jednom mestu. 

Pizza Tycoon Je slmulacija me- 
nad^rske (business) Igre, a glavnl za- 
dalak Je da otvorlte 1 uspesno vodlte 
lanac pizza restorana. 

Medutlm, pored glavnog zadatka 
imate Jos gomUu stvarl da uradltc. Od 
pravljenja pizza na ekranu 1 izmisljanja 
vaslh Ucnlh recepata, do opremanja 
restorana. iznajmljlvanja raznih stvarl, 
odredlvanja plata, reklamlranja na TV, 
ltd. Zatim, treba da izaberete posebne 
stolice 1 prostirke za pod. Kad posao 
krene poclnje 1 konkurentska bitka u ko- 
joj mozelc pravitl razne smlcalice 1 
namestaljke svojlm rlvallma, na primer 
da im ubacite mlsa u kuhlnju, ltd. Pos- 
toje takode i uoblcajenl novcani poslovl; 
kupovina ill zakup Imanja, saradnja sa 
raznlm posredniclma, podlzanje novca Iz 
banaka. oslguranje 1 si. Ako ste zado- 
voljnl kvalltetom svojlh pizza, mozete or- 
ganizovatl 1 takmlcenje sa druglm 
restoranlma. Zirl ocenjuje kvalltet vase 


Amiga Svet 1 X 




linfii 


Whizz maze uporedlti. Prvt>, to je ino4da 
najpoznatlja Igra na Spectrumu - Head 
Over Heels (slagalica/avantura sa 
slicnim razvojem Igre). Druga jc Crystal 
CaaUc's. Whizz je bria. igra od prve, a 
lepSa od druge. Izometrieka perspektlva 
vas mo2e zavarad da pomlsUte da Igrate 
nesto revoluclonarno. Tome Jos dopri- 
nosi 1 grailka, koja je uradena stvamo 
dobro. Bez preterlvanja. Whizz Je Igra ko- 
ja ce vam verovatno dugo zadrzad 
pamju. 1 za koju se mo^ reel da Je st- 
vamo Izvanredna 3D platformska igra, 
sto je morate prlznatl. zaista pohvalno. 

prevod Z.M. 


W hizz Je piljatno iznenadenje. posle 
soka od Mortal Kombat-a II. 
Roadklll-a 1 Shadow Flghter-a. Igra je 
sastavljena od deset velUdh Izometrlcnih 
nlvoa, koji su uradenl u cetlrl razlicita 
graficka sdla. CilJ je da se nade kraj 
svakog nlvoa, a stvari koje skupljate 
(zastavc, kljucevi, napld) 111 vam donose 
viSe vremena /poena/energije, ill vam 
pomazu da probljete neke od mnogobro- 
jnlh prepreka, koje vam se nadu na 
putu. Svakl nlvo Jc Ispunjen neprljateljl- 
ma (koJl se krecu u nEizad 1 u napred, 
svojim utvrdenim putanjama), kao 1 ’su- 
per neprljateljlma", koji se ne mogu 
uni^titi. Postoje dve igre sa kojlma se 




najuspesnljih Igara. Super Street Fighter 
H moze da se igra na CD32. Ako Jos 

S lsle Igra 11 ni Jednom Street Fighter 
mora da ste poslednjlh pet 
K^'-i^^godlna proven negde na 
vf *% - oball Nigerlje. Ako 

kratkog 

rezlmea. 


1 Origlnalni 
/street Fighter Je bio 
borllacka igra kao 
svaka druga. 

trllagoden je raznim 
I kompjutertraa. 

■ Super Street 


odlnama 

smo svedocl toga da se 
vellki fijmovl pretvaraju 
u kompjuterske igre. 
Medutlm, kako su y- 
Igre postale zabava ^ 
broj 1 u svetu, 
pocinje da se > 
menja siluaclja. y' 
Prosle godlne / 
Super Mario / 

Bros je oziveo / 
na velikom I 
ekranu. sa 

Bob / 

Hoskinsom u ( 
ulozi brkalog V. 


^ Fighter II 
donosl Jo§ 4 
Ilka. Guile, Ken, 
\ F^u. Chun LI, Honda, 

^ IDhalslm, Sagat i Blanka 
■ Isu likovi koje vec 
\ ^ I poznajemo, a novajlije su 

* ^ dzln Red Indian, lepa 

\ . ' plavusa Canuny, Dee Jay 

.• I igrac sa Jamajke 1 Fel 
r I Long Japanski slobodnl 
-• Jrvac- Za razliku od stare 
verzlje nekl likovi su doblli 
”‘1 ^^ nove osobine 1 nove udarce, 
Na primer, Chun Li ima 
mogucnost korlscenja "vatrenlh 
loptl". S druge strane Yellow Ken 


vodoinstalatera. \ j » 

Posle toga, vrlo ' 

biTO je reallzovan 4 *4 

Mortal Kombat II, ^t 

najvece ostvarenjeje svakako Street 

Fighter - fllm. Uloge su tumaciie pomaicx, ^ 
zvezde, a medu njlma Jean Claude Van 
Damme kao Ryu, mala Kylle Minogue 
kao Cammy 1 Dolph Lundrgen kao 
mlsicavl Guile. 

Razlog zbog cega vam sve ovo 
prlCamo |e, sto od sada jedna od 



IMBHIM 
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M glavnom poznat kao Saunis, ovo 
je verovatno jedan od na- 
dljivljlh i najpustolovnljlh projekata 
koJJ Je Ciyo ostvarlo do sada. Obe verzlje 
(1 za PC i za CD32| izgledaju dlvno, all 
Amiga verzija Izgleda Ipak mnogo bolje. 
Ovo nlje subjektlvno mlsljenje. mozete se 
sami uveritl. Na PC-ju se vldi svaka po- 
jedlnacna tackica, a Amiga traa vecu re- 
zoluciju, pa su tacklce manje. Verzlju za 
Amlgu Je naplsao Rosan Desirabel, a 
ortginaJni naslov je bio Othello za 
Ublsoft- 

Zvuk i grqfika 

Autorl su 2elell da verzija za CD32 
Ima 16-bltiil zvuk. Potrudili su se da svl 
zvukovl na Amigl budu dlgitallzovanl. sto 
Im daje boljl kvalltet nego na PC-Ju. Od 
graflcklh programa korlsceni su onl 
nallk na 3D Studio, zatim posebnc 
rukom crtane siike. koje su posle skeni- 
rane i neki modell specljalno napravljeni 
tim povodom. Rendering i ostale graflcke 
tehnlke korlScene su za izradu ovog pre- 
divnog vizuelnog projekta. 

Scenario 

Zamisllte svet u kome IJudl 1 di- 
nosaurusl zaJedno zlve 1 komunlclraju. 
Polavljuiu se losl momrl koii su sve 


samo ne humani, a cine mall broj dl- 
nosaurusa. Vi ste u ulozt Adama u dru- 
gom vremenu 1 drugoj dimenzljl. Usvojlo 
vas Je lokalnl seljak. a tek kasnlje sazna- 
Jete da vam Je otac bio voda sveta. pre 
vellke bltke sa azdajama. Do kraja igre 
morale da dokazete da ate zalsta sin ve- 
llkog vode. Ovo Je avantura sa puno 
maglje. bltaka 1 upotrebom maCeva. Do- 
gada se da su dlnosaumsl evolulrall 1 da 
mogu da govore sa vama. Sretacete 
mnoge zanlmljive llkove za vreme puto- 
vanja, kojl de vam dali razne objekte 
neophodne za opstanak. Najvazniji pred- 
met Je kocka. Zasto bas kocka. to cete 
otkrltl do kraja Igre. 

Zakyu£ak 

Phillip Ulrich, koJl Je naplsao Captain 
Blood, uradlo je 1 kostur price za Lost 
Eden. Koriscene su knjlge 1 sllke Iz blb- 
lloteka. a ctlj Je bio da se napravl Igra 
koja ce se razllkovatl od vec standardnih 
prica. Koliko su stvaraocl Iste uspell u 
tome, ostaje da proverlte saml. 

prevod Z.M. 
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P roslo Je dve godlne od pojavljlva- 
nja prve prave domace Igre. 
"BALKANSKl KONFLIKT' je prlvukao 
paznju cele nase igracke javnosti. Do 
danas se nije pojavlo dostojan pandan, 
vec samo razne slmulacije pokera. 3rain- 
ba ltd. Softverskl tlm "MAD VIRGIN" 
nam prlreduje prijatno Iznenadenje 
ovom izvrsnom strateskom slmulacljom. 

Mesto 1 vreme odigravanja nlsu tacno 
naznaCenl, all Je zaplet igre jasno defin- 
isan u samom uvodu. U nekom za- 
mlsljenom kraljevstvu kralj umlre i 
ostavlja za sobom maloletnog slna. 
Cetvorlca velikasa, mlslecl da su bas onl 
stvoreni za presto, zapocinju borbu za 
vlast. Na samom pocetku je moguce 
odabratl kojlm veleposednlkom upravlja 
igrac, a kojlm kompjuter. Takode je 
moguce odredltl broj igraca, kao 1 nivo 
tezine. Cela Igra je vczana za osvajanje 
gradova. koji predstavljaju glavne centre 
te zamisljene dizave. Mapa kraljevstva je 
lepo dizajnlrana, a njeno skrolovanje se 
vrsl kursorskim tasteiima (brzo i sp)oro). 
U pocetku, svaki tgrac poseduje jedan 
grad, U zavlsnosti od raspolozivog novca 
igrac ima mogucnost da u gradu kupuje 
vojsku, trazl generala, gradi objekte ltd. 
U dnu mape nalazi se panel sa tkonama. 
Pomocu prve Ikone podesavate vlsinu 
takse.u gradu. Pazlte, ova opcija je veo- 
ma opasna. jer stanovniSlvo ne trpl plj- 
acku. Drugom ikonom ulazlte u meni u 
kome vrsite kupovlnu raznih objekata. 
Na raspolaganju su vam skola. crkva, 
stadlon, mesto za avot. prodavnlca, topl- 
onica. kovacnlca. rudnici uglja, zlata 1 
gvowla. Prvlh pet objekata sluze vam da 
poboljsate raspolozenje stanovnlka i da 
pKDvecate njihov broj. Poslednja cellri ob- 
jekla vam sluze za proizvodnju novca 1 
oru^a, Moguce je JoS Izgraditl i vojni 
garnizon, koji vam slua da u njega 
smestlte stacionamu armlju. Trecom 
Ikonom trazlte generala u gradu. Ako u 
gradu Ima generala dobicete njegovu 
sllku, osobine 1 cenu. Osoblne generala 
su od vjtalnog znacaja za tok bitke. 
Celvrtom Ikonom kupujete vojsku gener- 
alu 111 stacionamom garnlzonu. Moguce 


je kupltl pesadlju, kopljanlke, strelce. 
konjanlke I katapult. Pesadlja je spora 1 
slabo napada, kopljanlcl su nesto brzl 1 
eflkasnljl, strelct su brzl I gadaju na dva 
polja, konjanlcl su najbrzl, a katapult 
najsporiji 1 najefikasnljl. Petom ikonom 
vrsite pxjmeranje armije (generala). 
Sestom Ikonom dobljate statlstlcke po- 
datke o gradu. dok sedmom ikonom 
vrsite spijunazu protlvnlka. Osmom 
ikonom ulazlte u menl, gde je moguce 
snlmitl 1 ucltatl poziciju. Deveta Ikona 
sluzl za prepuStanje poteza drugom 
igracu. Sve sto ste uradUi u toku jednog 
poteza Izvrsava u potpunosti tek kad svi 
Igracl odlgraju svoj potez. 

Dok ste na mapl pritiskom na taster 
"O" dobljate panel sa opcijama. gde je 
moguce ukljucltl 1 Iskljuciti godisnja do- 
ba, bltke, zvucne efekte na mapl. Zvucni 
efekti daju posebnu car Igrl. Po default-u 
ovi efekti su Iskljucenl. Onog trenutka 
kad Igracl zavrse poteze vrse se svi 
pomeraji u Igrl 1 ako se kojlm slucajem 
neprljateljske armije nadu u istom gradu 
dolazl do bitke. Ako ste iskljuclli bitku 
dobljate samo promene na mapi. U 
suprotnom ulazlte u meni u kom 
podesavate koje va^ snage ce ucestvo- 
vatl u bid (moguce je prepustlli kom- 
pjuteru da to obavl umesto vas). Sama 
bltka se odvlja u sUlu HISTORYUNE-a. 
all ipak sa malom razllkom. Na ekranu 
se vldl cela mapa za bitku, kao I sve vase 
1 neprljateljske jedinice (pesadlja, konjica 
...). U dnu mape nalazi se panel sa 
obavestenjima, kao i ikona za kraj kru- 
ga. Jedinicama komandujete, tako sto 
mlsem kliknete na zeljenu jedlnlcu, a za- 
tlm strelicu smera, koja se nalazi preko 
jedinice, okrenete mlsem u ieljenom 
smeru 1 prltlsnete desno dugme mlsa. 
Napad na neprljatelja vrsite tako sto na 
svoju odabranu jedlnlcu kliknete na des- 
no dugme mlsa, a zatlm mlsem odredlle 
cilj, Ceo ovaj proces se moze prepustitl 
kompjuteru pritiskom na Ikonu AUTO. 
Zvucni efekti u ovom delu igre su dobri 
lako se moze reel da ih ima malo. 

lako se na ovako malom prostoru ne 
moze opisati ovako dobra Igra, nadam se 


da smo vam bar malo docarall atmos- 
feru. Igra je stvamo zarazna 1 nudl pre- 
grst moguenosti. Za sam kraj dademo 
vam malu pomoc: ako ria glavnoj mapl 
prltlsnete Istovremeno H-E-L-P otvarate 
sebi mogucnost da sa Help tasterom do- 
dajete sebl po 10000 novcanlh jedlnica 
kad god vam je to potrebno. 

Igra je dizajnlrana za AMIGU 500 sa 
1 Mb, all 1 ostall vlasnid novijlh AMIGA 
mogu igratl ovo stvamo dobro delo do- 
macih programera. Iskreno se nadamo 
da ce "MAD VIRGIN" nastavltl ovako 1 u 
skoroj buducnostl opet nas iznenadltl sa 
dobrom igrom. 

Distrlbuclju Igre vrsi flrma "KON H- 

Kl". 

Z.R 



GHOULS 'N' GHOSTS 


FORMULA ONE 
GRAND PRIX 

I) Kad vozite pojedi- 
a-i>A nacne staze, vozlka- 

"iJ I* “IP , 1 j ■ ^ 

CLASSIC poslednjeg 

if-i. ^ kruga. Kad udete u 
boks pozovlte 

posadu. Tu saceka- 
jte dok se ne pojavl 
poruka "Race Over" 
i bez obzira na pozlciju koju ste imali 
pobedicete u trcl. 2) Ako ii poslednjem 
krugu odete u boks, pritisnlte kocnlcn i 
ESCAPE taster da prekinete trku. 
Poboljsajte vreme, a uspedete ako ste do- 
voljno blizu vodecoj grupl. Tako cete 
pobedit! trku. 3) USunjaJte se u boks 
posle prvog kruga 1 otkucajte rec 
"PALIR". a zatim pritisnlte taster za pu- 
canje. Ne samo da necete modi da sc 
slupate, vec igra nede reagovati na su- 
dare sve dok ne pritlsnete F4. 

FULL CONTACT 




U modu za jednog igraca kucate: 
QAZWXEDCRFVTGBYHNUJM (ne smete 
da pritlsnete S taster kad kucate u ovom 
nlzu dljagonalnlh tastera na tastaturi). 

FUZZBALL 

Na stvamo teskora nivou, cekajte da 
vam vreme istekne (to ce malo potrajati). 
RoJ pcela ce vas napasti. Ubijte ih koliko 
god mozete. Nije bitno 1 ako poginetc. 
Kad Izgublte zlvot, pcele ce nestatl. Sada 
ste slobodni i mowte zavrsiti nlvo bez 
neprijatelja. 

GALAXY FORCE 2 


Na uvodnom ekranu, ill tokom tgre 
otkucajte "DONKEY", <F3> ce vas 
odvesti na kraj nivoa. 

GEHX 


Sifre nivoa: 
BEARTHIAN 
C KENICHI 
D INOKUMA 
EBURAl 
F BAD MAN 
G NETWORK 
H YOKOHAMA 
I EXACT 
JX68000 


KTURRICAN 
L REDMOON 
M CAMPAIGN 
N MAGAMANN 
O SYVEUON 
PFMTOWNS 
9 CHIERIE 
R GAMERION 
SZAWAS 


Ako je nivo 1 suvlse tezak, pritisnlte 
RETURN da se prebaclte na sledecl. 
GATES OF JAMBALA 
Na uvodnom ekranu otkucajte 
"YICKE YACKE HIHNERKACKE" (sa raz- 
maclma), drzlte levl SHIFT tatser. drzile 
"1", pustlte "1" 1 pustite levl SHIFT. 
Naslov bi trebalo da se promeni u plavo. 


Udlte u Igru. Taster! od 1 do 7 vas uvode 
u nlvoe, sa FI do F5 blrate oru^a, a "G" 
vam daje zlato. Proverlte t ostale tastere 
sa funkcljama. za svakl slucaj. 

GAUNTLET H 

Trebaju vam 2 tastera i 2 zakljucana 
sonduka za blago. Ako otvorlte prvl san- 
duk. drzite taster HELP, 1 sakuplte bla- 
go. Otvorlte drug! sanduk dok drzlte 
taster INSERT. "Ankh" ce se pojavitl i 
morale da ga pokuplte. Cucete gong. Sa- 
da bi trebalo da Imate 50 000 cellh poe- 
na i 32 000 odbijajuclh super pucnjeva. 
Pucnje%1 ce nestati kad Jednom na- 
pustlte nlvo. a ako pokupite amajliju 
brojac ce se resetovati na 10 pucnjeva. 
Ako hocete da izbegnete nlvoe sa trlkovi- 
ma I varanjcm, pauzlrajte igru 1 saceka- 
Jte trl mlnuta. Pritisnlte taster za pucan- 
Je 1 svl zldovl ce se okrenutl ka izlazu. To 
bi se I inace dogodilo, ali ako pauzlrate 
igru necete Izgubltl energlju 1 necete bltl 
napadnutl za ta trl mlnuta. Da bl ste 
stigli do tajne sobe, moratc potpuno da 
ocistlte tamnlcu, skupljajuci poslednje 
super pucnjeve, pa zatim Idlte ka Izlazu. 
all bez pucanja. 

GENGHIS KHAN 

Ako osvojile zemlju koja niJe 
povezana sa neprijateljem. povucite se u 
svoju maticnu zemlju. Tako ce zemlja 
bitl bezbedna, ali ako drugl voda osvoji 
zemlju u bllzlni, proverlte da 11 ste vratUl 
sve na mesto ili ce vas on napasti u 
slcdccem krugu. Ne povlacite sve svoje 
snage u komandu, Jcr ce neprijateljskl 
voda cekatl da spadne na poslednjih 
nekollko Ijudi 1 Izazvace vas na borbu. 
Ako izgubite, on dobija pola vase ko- 
mandne Jedlnlce. 

GHOSTBUSTERS 2 

1) Kada se pwjavi logo flrme Activi- 
sion. drzlte tastere "ALT', "CONTOOL", 
"S" 1 "U", to bl u igri trebalo da vam 
donese beskrajnu energiju za nivoe 1 & 
2, all ne 1 za nlvo 3. Pritisnlte taster za 
puccinje da bl pocell Igru. 2J Ukljuclte 
svoju Amigu, sacekajte da se pojavi ru- 
ka, ubaclte DRUGU disketu, ruka ce 
nestatl 1 ponovo se pojavlti, tada ubaclte 
PRVU disketu. Tokom Igre, pritisnlte 
<ENTER> na numerlckoj tastaturi, da 
prodete nlvo. 

GHOSTS 'N'GOBUNS 

Ukucajte ”)!(’' na "high score" list! 1 iz- 
aberlte opclju "END" sa llste. Pocnlte 
novu igru 1 videcete da ste izgubili oklop 
i da ste nepwbedivl, a sto Je najvaznlje 
postajete besmrtnl. 


Posto ste startovall igru. brzo otkuca- 
jte -KAREN BROADHURST da bi ste 
posLali nepovredlvl. Poruka ’cheat mode 
on’ ce se pojavlli ako ste sve uradlll kako 
treba. Kad se pojave kredlti otkucajte 
DELBOY. Pojavice se ’Cheat mode acti- 
vated' 1 vi ste nepobedivl. 

GOBUHNS 
S^e nivoa: 


2) VQVQFDE 
4) ECPQPCC 
6) HQWFTFW 
8) JCJCJHM 
10) LQPCUJV 
12) FTQKVLE 
14) EWDGPNL 
16) TCVQRPM 
18) KKKPURE 
20) NNGWTrO 
22) TQNGFVC 


3) ICIGCAA 
5) FTWKFEN 
7) DWNDGBW 
9) ICVGCGT 
1 1) HNWVGKB 
13) DCPLQMH 
15) TCNGTOV 
17) IQDNKQO 
19) NGOGKSP 
21) LGWFGUS 


Pauzlrajte igru korlsteci HELP taster i 
otkucajte PIZZA HUT da aklivirate mod 
za ncogranicenu energlju. 

GREAT GIANA SISTERS 


U loku Igre drzlte tastere A, R. M, I 1 
N da odete na sledecl nivo. Na trecem 
nivou stanite na kraJ reda blokova 1 
skocite u vis da pogodite nevldljlvl blok 
kojl ce vas odvesti do nivoa 6. 

GREMLINS 2 


Igra Je nemoguca, all ako mozete da 
skupite bar 3000 poena da se upisete na 
Ill-score llstu aktiviracete Izv. varalicu. 
Otkucajte SINATRA na hl-score list! za 
besmrtnost. 

HAGAR THE HORRIBIX 
Sifiv nivoa: 4: UQFXPY 

UFEAFGN 5: FSXRIC 

2; JVSAMK 6: DZAETG 


3: ASGAPQ 8: WFYIU) 

HAMMERFIST 

Igrajle dok se ne upisete na hl-score 
llstu. Uplsite se pod imenom TAEHC OT 
TNAW I (sa razmacima), zatim pocnite 
novu igru. Birajte nlvoe pritlskom na F7. 
Drugl Izvor kaze da otkucate TAEHC OT 
TNAW 


HARDBALL 


Nekollko nagovestaja: Sve zvezde su 
bolje od sampiona. Pokusajle da 
nakupite sto vi^ treanja (nav^a), Jer 
kompjuterskl tlm grabl ka kraju. Na 
polovlnl meca zamenlte Laws-a za Wells- 
a 1 Wratten-a za Harris-a. Najbolji bacacl 
su Oliver, Perez, Leary. Cook, Ostali ce 
bitl uspesnl. all veoma kratko. Nikad ne 
bacajte brze lopte u centar. Promenlte 
bacace posle nekollko utakmlca, jer su 
se verovatno umorlli, njihova tacnost 1 
brzlna su se pogorsall. 

prevod Z.M. 
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Holl3nvood FX 


H ollywood FX (HFX) Je Jednostavan 
za korlscenje. 

Staje na trl diskete 1 lake se instalira 
sa standardnim Commodore-ovim in- 
slalerom. Softver je intuitlvan, cak i za 
one sa male 111 bez i malo iskustva sa 
Ijght-Wave-om. Za razliku od oslalih 
Toaster-ovlh protzvoda, ovaj nema neklh 
specijalnlh zahteva sto se tlce lokaeije u 
odnosu na Toaster softver. 

HFX zahteva UghtWave 3.0 sa 10MB 
RAM-a i isto loliko prostora na disku. 
Da bi korlstlo pun pwtencijal potrebno je 
2MB clp RAM-a, Personal Animation Re- 
corder [PAR) i TBC-IV, sa najmanje 18 
MB RAM-a. Dok HFX dobro radi sa 1MB 
clp RAM-a, da bl radio sa PAR-om tre- 
bace vam novi samostalan Lightwave. 
Cak 1 Warm i Fuzzy Logic’s UghtRave 
koristi isto loliko cip RAM-a koliko Vrazi 1 
Toaster Switcher. 

Najvecl deo HFX-ovog Interfejsa je 
men! efekata, slican kao na Toaster 
Swllcher-u. Selekcijom nekog efekta. 
pokazace vam se mala animaclja koja ga 
oplsuje zajedno sa plsanim uputstvom. 


Ukupno je moguce izvestl 41 efekat 1 u 
meniju su rasporedenl po 12 na svakoj 
strani. Primeri ukljucuju efekat spirale. 
kuglasta izoblicenja, usitnjavanje i neke 
koji se ne daju oplsatl. 

Donja polovlna interfejsa sadrzi 
Jedan od pet razllcltlh ekrana, koji sluze 
za unosenje raznih parametara potreb- 
nlh za pravljenje novih efekata i unos u 
listu. 

Sa PAR-om koji radi u pozadinl 
mozete odredili PAR animaeiju kao 
sekvencu, a FX ucltava svaki frejm ani- 
maclje, tako sto renderuje efekat. Ovaj 
metod dozvoljava FX-u da se ponasa kao 
prava vlsokokvalitetna zamena za 
Toaster Switcher, koja radi sa snlmljen- 
Im materijalom (ne u realnom vremenu • 
non-live). Ekranl za pomoc su oznaceni 
sa OPnONS, OUTPUT, RENDER i 
BATCH i svaki pruza vellkl izbor slicnlh 
moguenosti za LtgtWave korlsnike 1 
odllcno je razumijiv cak i pocetnicima. 

HFX podrMva (ri I'ormata slike i to: 
24-bltnl IFF, Toaster Frame Store i 
Toaster 4000 - animaeija. Naravno. ova 


dva Toaster formata veuh omogucavaju 
da korlstlte LlghtWave sa Switcher-om. 
Pored renderinga uoblcajenlh Switcher 
efekata, program takode predvlda 
moguenost korljcenja skrlptova za au- 
tomatizaeiju procesa obrade vasih slika. 

Mnogi od poslojecih skript-fajlova da- 
ju takav Izgled slikama kao da su crtanc 
I za to korlte AD-Pro kao image procesor, 
Retko koji program ima skript-fajlove 
kakve ima ImageFX. 

HFX vam dozvoljava da odredlte re- 
zoluciju, izlazni tip 1 da li da renderuje ill 
ne svaku scenu. Svl ostali Lightwave 
parametri scena, kao sto su antialiasing 
ili odredivanje frejma za rendering, mora 
bitl objasnjen u samoj sceni. 

HoHwood FX je mozda malo skuplji 
od veclne Toaster programa, ali iskusnl 
korlsnici LightWave-a mogu skupiti ove 
efckte samo kroz veliku Investlciju u 
pravo vreme, 

prevod J.B. & Z.M. 


Sistem: Sve Amlge opremljene 
Toaster-om. 10MB RAM-a. 
Lightwave 3.0 ili vlsl 
Preporu£eni sistem: 2MB cip 
RAM- a, 18MB RAM-a. PAR. TBC-IV 


Motion Master 


M otion Master Je nova kolekcija od 
osam modula (cetiri p>o paketu), 
koji povecavaju moguenosti animaeije u 
LlghtWave-u. Svaki modul je specijalizo- 
van za odreden zadatak, koji bi inace bio 
jako komplikovan da se izvede "peske". 
Izuzimajuci ’TimeMachlne", svl moduli 
se olvaraju sa Work Bench-a i vecina od 
njih je piilicno jednoslavna za korlscen- 
je. mada vam to nece pomocl da Ih mak- 
simalno iskorlstlte bez uputstva. 

Gruptsan/e i Snimorve Modul 'Path 
Flock", kao sto Ime govori, kreira scene 
gruplsanlh objekata koji prate clljni 
objekat, duz odredene putanje. Postoje 
brojne komande, ukljucujuci 

podesavanja za izloegavanje objekta i 
kontrolu haolidnosti kretanja. Takode. 
moguce je upotrebitl generator 
slucajnosli, tako da se svaka grupa 
krece drugaelje od ostalih. 

"MouseRecorder" modul hvata Y 
pozieiju misa p>ostujuci vreme. Hvata po- 
datke brzinom 30 uzoraka u sekundi. 
onoliko dugo dok drzite levl taster misa. 


vol I & II 


u opsegu prozora. Brojac prlkazuje svo 
proteklo vreme i listu sa slajderom koja 
omogucava da vldlte brojeanu vrednost 
uhvacenih podataka. 

"Mouse Recorder" je savrsen za brzo 
kreiranje pseudoslucajnih dogadaja, kao 
na primer, slucajnosl kretanja objekata 
ill treperenje svetlosti. 

Zvuk i Vreme "ExtractAudlo" je 
slican "MouseRecorderu". samo sto efek- 
te postize sa zvukom. "Time Machine" je 
najkompleksniji alat u prvom paketu, i 
olaksava kreiranje vi^ciljne morflng an- 
imaeije. 

Volume U "Child2World" modul izvo- 
di jednu od najtrazenljih LlghtWave 
funkeija: Izdvajanje objekla iz hijerarhi- 
je. Koliko god ovo izgleda kao jednoslav- 
na operaeija. matematika koja je tu 
umesanaje prilicno komplikovana. 


"PointAt" je slican "Chlld2World’'-u, 
samo sto omogucava kreiranje "point at" 
Hi ciljanje drugog objekta. Koristi se za 
stvarl kao sto je reclmo, pravljenje oclju 
nekog lika koje prate letece insekte. ill 
vam dozvoljava da koristite svetlo ill 
kameru za ciljanje objekta. kao u Light- 

"VolumeCube" je alat za animaeiju 
koji pravi sllcajne pokrete za kolekclju 
objekata u okviru granlca defmisanog 
obiraa koriscenja. Kao i "PathFlock", 
dozvoljava vam da pridruzite animirane 
pokretne mape svakom objektu, Kada 
objekat pronade granice kocke kojom je 
ogranicen, menja smer. 

Wobbler i Wobbles I na kraju "Wob- 
bler" je predviden da pruzi elasticno kre- 
tanje objektima. Parametri za njegovo 
setovanje su jednostavni i intuitivnl, 

Sve u sverau, ako ste ozbiljan koris- 
nlk LighlWave-a, svakako ce vam ovi 
alati biti neophodnl u daljem radu. 

prevod J.B. & Z.M. 
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VLab Motion 


reprodukovati digitallzovan zvuk zajednci 
sa dlgltalizovanlm sMkama. Toccata vaiu 
iiioTC stvarati probleme oko pravljenja 
bekapa na DAT uz pomoc Ami-Back-a. 
Oblcno prtjavljuje SCSI phase error. U 
slucaju da imate sporu maslnu Hi spore 
dlskove. reprodukclja zvuka moze btti 
usporena kad ide zajedno sa sllkom. 

Program MovieShop podrzava ARexx 
jezik, all je to propusteno u uputstvu. 

Najbolji u kUsi 

Nova verzija MovieShop-a 1.2 po- 
drzava editovanje Toccata audio fajlova 
zajedno sa anlmacljama. Takode ozlvlja- 
va VLab Motion dodajucl mu karakter 
generator kao i specljanle nove video 


Full-motion JPEG video karta ,iieslu. sve snimljene slike ce biti 
ak 1 sluCajni posmatraci do- i^.j^ubljene. 
gad^Ja na Amiga tr^l§tu, ne mogu da Mozete snimltl Scene sa VLab partlcl- 
ka^ da nlsu cull za MacroSystem-ovu jg bllo kojl standardan DOS uredaj. 
JPEG video kartlcu - VLab Motion. U xo vam omogucava ponovno ucltavanje 
kompletu sa programom MovieShop. ona qj Scena 1 ponovno prenosenje 

moze da dlgltallzuje video snlmke u real- specljalnu VLab partlciju za prlkazl- 
nom vremenu, za naknadno pustanje sa vanje. U sustlnl VLab partlcije rade kao 
hard dlska. fast-RAM bafer. 

VLab Motion ima ulaze 1 Maze ■/» S- pja bl ste editovali u MovleShop-u, 
VMS, CVBS (kompozitnl NTSC) Hi PAI, jednostavno prcmotajte Scenu na prvl 
video slgnale. preko SVojih RCA 1 S-VHS frejm i kllknite na Set Start dugme. On- 
DIN prikljucaka. Dolazeci video signal premotajte na poslednjl frejm i 

moze biU dlrektno gledan, snlmljen na kliknite na Cut, Copy 111 Delete. Sad 
hard disk ill video. VLab Motion takode mofcte da odele na bllo kojl frejm i da 
moie da ucltava 1 prlkazuje rcnderovane zaleplte kopiranu sliku. 

3D frejmove, sto u nekim slucajevima 
mojte da zamenl single-frame konlroler. 

JPEG animacije 

Starije verzlje VLab Motlon-a su cesto 
"padale". sto je u novljim verzijama is- 
pravljeno. Kada ne pravi probleme. VLab 
Motion sa Amigom 4000 1 IDE hard 
diskom Izvanredno podnosi osam do de- 
set sekundl video playback-a snlman- 
sa 50% JPEG kvaliteta. uz SMB RAM- 
a 1 rezolucijom od 640x480. Zajedno 
fast SCSI kontrolerom 1 SCSI 
karUca generise sjajne slike. vrhunskog 
kvaliteta. TeSko je. ako ne 1 nemoguce 
uocia razllku Izmedu origlnalne slike 1 
digitallzovane slike. sa samo 50% JPEG 

kvaliteta. Mozete importovatl Hi eksportovati 

Kartlca radi u YUV (4:2:2) modu. kojl isecene U1 koplrane slike (Hi bllo koje 
dozvoljava softversku regulaciju boja slike sklnute sa VLab-om) u IFF Deep, 
dolazeceg video slgnala, mesanu sa IPF ILBM, PI’M ill Sunraster formatu. 
sllkom reprodukovanom sa harda. Par U Jednostavnost je glavna odlika ovog edit 
1 V kolor slajdera sluze za podesavanje sistema. 

transparentnlh boja. Mogucie je rearanziraU celu Scenu u 

MovieShop bllo kom pravcu, koristecl misa u pro- 

Program kojl se dobija u paketu zoru Scena (na Movie lisli) tako sto cetc 

(MovieShop) kontrollse VLab 1 takode uhvatltl ime Scene 1 jednostavno ga pre- 

obezbeduje editovanje funkcija za krel- mestltl. Njihovo premestanje je takode 

ranje Scene-a serije frejmova. Vise Scena lako usavrseno izmedu Movie List-a, 

cinl Projekat, 1 samo jedan Projckat prozora Scena 1 clipborda. Isto tako. 

moze biti otvoren, Sve Scene za tekucl mozete gruplsati Scene 1 cak grupe Sce- 


1 reprodukciju u realnom fremenu do 30 
frejmova u sekundl, sa besprekomim 
kvalltetom slike 1 uz cenu manju od 
2000 dolara. S obzlrom da je nov 
proizvod, VLab Motion pati od decijih" 
bolesti, ali pokazuje ogroman potencljal i 
svakako predstavlja isplattvu investiciju. 

prevod J.B. 


Instaloci/a: jednostavna 
Afinimalni sistem: 2MB fast RAM-j 
20 i vise MB particije 
Preporuceni sistem; 68040 ubrzl 
vac. 100MB i vi^ proslora na SCSI 
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AMIGA CENTAR 

software & hardware 
HBHB ^011/190-1241 101-372 

amig^ 


AMIGA 600 


AMIGA 1 200 


AMIGA 4000/030 


AMIGA 4000/040 


Monitor 1084, 1942 


Fast R/wi 4Mb -F dock 

550 

Turbo RAM 28Mhz -F4Mb 

650 

Mper 030/28Mhz, 4Mb 

850 

Viper 030/28Mhz, 8Mb 

1100 

Blizzard 1 220 4Mb/28Mhz 

650 

Blizzard 1230 4Mb/50Mhz 

1200 

Blizzard 1 230 8Mb/50Mhz 

1450 

Blizzard 1 230III 030/50Mhz 


68882/50, 16MbRAM-a 

2400 

FPU 68881/16 

60 

FPU 68882/25 

40 

FPU 68882/33 

230 

FPU 68882/50 

320 



GENLOCK 

ROCETEC 310 

ED PAL 

EDY/Cnew 

SIRIUS 

ED a NEPT 

Multi SCART mixer 

SKENERI 

Hendv 400 dpi/256 graz 
Alfa Data 800 dpi/256 
Mustek 16.7 color 


Digitalizatori Slike 

V-LAB Fdr Real Time 

extern!, 24 Pita 80i 

Hyper Grab Real Time 

extern!, 24 bito 70i 

Pro GRAB 24RT 55l 


OVERDRIVE 

CD ROM zaA1200 

So napajerTjem, emuiacija 
CD32, muzikd SO CD plocQ, 
Kodak foto CD ...600 


AMIGA CD32 

1 6-bitni rvuk. TV iziaz, audio 
CD, Joyboard+CD gome 
Microcosm. ..450 
Communicator CD 32 
Jpojite C032 SOA1200...160 


Dodotni Flopi 860Kb 160 

Dodatni Flopi 1 ,76Mb 260 
intern! Flopi 880Kb 140 

Inferni Flopi 1 ,76Mb 240 

MIS Alfo Data 280dpl 60 
Mi§ /Mfa Data 400dpi 70 
Mi§ iC beiidni 90 

Fax-Modem 19200 350 

Memorija za A500 51 2kb 
-i-Clock 90 

Memorija A600 1Mb 150 
MIDI [lin, 3ouf, 1 thry) 140 
Turbo Thechsound 
digitajzer zvuko 200 
Kutile za 80-1 00 disketa 25 
Mouse Podod od 1 0 

Kempston Pro od 40 

Kempston Slue Star 60 
Q.J Jet Fighter 45 

Q.J Top Star 45 

Akttvni zvudnici 20W 1 20 


3.5“ HD diskete 
^ BASF/TDK 
Yeoma povoljnol 


Programe snimamo na vasim Hi 
nasim disketama proverene i 1 00% 
bez vlrusd! 

Preko 1000 zadovoijnih korisnika su 
garancija kvalitetne, Jeftine i brze 
usiuge! 


' SERVIS 

svih modela AMIGA racunara i 
ugradnja svih dodataka 


FPTOKe CO^)1»OTeK 
7 eA/^ 

s orTVAne & HAKPVA Ke 

Tet ou 634-574 


KOMPJHTERI: 


-Amiga 500+rf+mls-K2zojstik-i-10 disketa(450} 
-Amiga 1200-f mis-Kl2ojstik -h10 disketa(850) 

-Monitor 1 0845^SII)*^ction replayfl 10) 
-Quickshoot il{20) -Comp. pro. 5000(40) 
-Quickshoot Python 1M(40) Maverick 1 (65) 

ZA OSTALO NAS NAZOVITE... 

'vsnrvfnnrfm 

tSlIJblddS 

-Uvek posedujemo najnovije igre za A500 i 600 
Nasi hltovi:Virocop,F1 w.e., Rally champ^Sens., 
golf pr.,Platman,Klros quest, Obsse8ion(fliper)... 


VRSIMO OTKUP A1200 I 500 
KAO I DODATNE OPREME. 



RMIGR 

MEDIA 

Nudl izuzetno povoljno slrok izbor 
hardvera (turbo karte, hard diskovl, 
dfenloci ...) 

UZ SVAKU NARUDZBINU 
BESPLATAN SOFTVER PO VASEM 
IZBORU! 

Proverite cene drugde pa pnda 
nazovite 

021 / 747-013 








/cTA// popUST 


a'son ob pi^Eko looo icnicA 

O'/o su sfiMO weKi oo wfiSLOvfl KOJe PoseovseKO- 

FIFA INT SOCCER ■ 30 OM HEIMDALL II - 30 DM OVER KILL • LUNAR . 30 DM 

MICROCOSM - 40 DM U. BODY BLOW • 30 DM GUARDIAN - 30 DM 

TOWER ASSAULT -40 DM LEMMINGS ■ 30 DM FIELDS OF GLORY ■ 30 DM 

JUNGLE STRIKE -30 DM UTIL DIVH. - 30 DM . UFO • 30 DM 

CHAOS ENGINE -30 DM THE HUMANS ■ 30 DM .FUNK -30 DM 

SUPER FROG -30 DM SLEEPWALKER • 30 DM PROJECT X * F17 - 30 DM 

BENEFACTOR - 30 DM PINBALL FANTASIES - 30 DM SUPERSTARDUST - 30 OM 

BANSHEE -30 DM PREMIERE -30 DM BRIAN THE LION • 30 DM 

DEFENDER 0 T CROWN - 30 DM flOADKILL ■ 30 DM DRAGONSTONE - 30 DM 

SKELETON KREW -30 DM PGA TOUR GOLF - 30 OM SHADOW FIGHTER • 30 DM 

PINBALL ILLUSIONS -30 OM ZOOL - 30 DM EMERALD MINES • 30 OM 

KOMPLETl IGARA ZA CD32 sa 30 -100 igrica 

IZLA7AK ,\OVIH KOMPLETA SVAKOG MESECA, POVOLJA'E CESE !!! 

A KAOA VAM DOSADI IGRAJUE U VASU CS3I MOZETE DA UBAOTE NAJMUZI MUZiClU 
(S 1 DA UZIVATE U MAHUiiim ZVURU SA VASE KONZOLE 


01 1 / 1 54-836 D.Vukasovica 82 / 29 j 


1077 


veoA 

vam nudi: 

jednu od najpopularnijih konzola AMIGU CD32 
Za samo 450 D dobljate: -AMIGU CD32 
-joypad 

-sve polrebne kablove 

-ispravljac 

-i CD sa 2 igre! 

Imamo veliki izbor igara, a takode snimamo igre na CD 
po povoljnlm cenama. Kod nas mozete kupiti i prazne 
CD-ove. 

Ovo su samo nekl od naslova koji se mogu nadl kod nas: 

Microcosm (40) Shadow Fighter (30) Zool (30) 

Jungle Strike (30) Brian The Lion (30) Roadkill (30) 

Chaos Engine (30) Flink (30) Pirrball Fanlasies (301 

Pinball Illusions (30) UFO (30) 'ITie Humans (30) ... 

Takode Vam nudimo 1 graflcke usluge: 

-priprema za stampu oglasa, knjiga, casopisa, 
kataloga 

-skeniranje u 16.7 mil. boja do A4 formata 
-stampanje na laseru u 600 x 600 dpi ... 

nai telefon/faz/modem je 011/512-170 - zovlte nas 


AMIGA FORf 


Q flQ GrckoskolskaS.NoviSad 

Ufc I / II I "l^wU w Sve sto vam ]e potrebno ra va§u AMIGU! 


8 - 20 " ^ 

subota 10 - 18 " 

Svi model! AMIGA radunara: A500, A600, Al'200, A4000, AMIGA CD32 kao i sva praleda oprema za 
vasu "prilateijicu": Color monitor!, DO I HD Floppy dra|vovi, mlaevi I podloge, RF modulator! A520 za 
' A500, diojstici, MemorIJske i TURBO kartice (Blizzard, Cyberstorm), Oktagon SCSI II za 

A2000/A300/A4000, GENLOCK, VLab, 

VLab Motion, Tocatta16, ModemI US Robotics 28600 



Vrsimo servis i repataciju SVIH modela AMIGA racunara originalnim delovima i uz garanciju. 
Vrsimo ugradnju 3.5" hard diskova od 540Mb uA1200/A6QQ uz garanciju. 




Imamo iznenadenje za sva ljubitelje AMIGE !!! 

Dobili smo ekskluzivnu kolekciju od nekoliko hiljada igara od 
kojih dobar deo nlkada nlje stigao do naAih pirata. Isto tako 
medu njima su ispravne i kompletne verzija igara koje ste 
voleii da igrake, a krahirale su. Pozovite nas za kataiog! 






